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EXPERIÊNCIA

Brick, RJ - Diretor de Arte
2021 - Atualmente

Responsável por produzir peças publicitárias
para Sga toyota, Bondinho, Recreio Veículos,
Cremesp, Senai, Fiat Valore...

Take4Content, RJ - Diretor de Artes
2020 - 2021 (Janeiro)

Responsável pelas artes do Canal Zico 10 e as
médias sociais das marcas Marfrig, além de
trabalhar com a direção de artes da Live Mundo
da Carne no canal do Teló.

Ubisoft, RJ— Designer Gráfico (Freela)
2018 - 2018

Social Media para celebrar um milhão de players
brasileiros no jogo, Rainbow Six Siege.

FORMAÇÃO

Escola Zion, RJ— Curso
2017 - 2018

Design gráfico, Branded content.

Unhide School, RJ— Curso
2019 - Atualmente

Campanha, Publicidade, 3d e pós produção.

Junior Achievement, RJ— Curso
2019 - 2019

Inovação, criatividade e tecnologia.

Design Circuit, London— Curso
2020 - 2021

UX/UI Design: UX research, coletando insights,
priorização de recursos, wireframe…

Estr. dos Caboclos, 400
Campo Grande - RJ, 23040-160

+55 21 99914-5149
felipestephanrj@gmail.com

EXPERIÊNCIA PROFISSIONAL

Informática Avançada

Adobe Photoshop

Adobe Illustrator

Adobe After Effects

Cinema 4D

Pacote Office

Wordpress

Figma

Adobe XD

Framer

PORTFÓLIO

felipestephan.com

PRÊMIOS

Segundo lugar no desenvolvimento de uma Startup
com inovação, criatividade e tecnologia. Projeto
desenvolvido pela Junior Achievement RJ, em
parceria com a Dell e aprovado pela Associação
Brasileira de Startup.

IDIOMAS

Inglês Intermediário

PROJETOS

Yoso.com.br
Portalcinerama.com.br

Miami Ad School, RJ— Curso
2020 - 2021

UX for Innovation: Pensamento Estratégico, Problem
Solving; Discovery; Pesquisa; Análise; Prototipação e
Projeto; Jornadas e comportamento dos usuários..
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